eteo I.

e e

Meteor ar spelet for dig som vill tréna upp din formaga att hantera mus, pekskarm eller
manoverkontakter. Du gor det genom att skjuta ner meteorer, rymdskepp eller ballonger.
Spelet har en tavlingsdel dér man kan valjamellan tre olika svarighetsgrader. Det finns ocksa
en anpassad del dar man kan stéllain spelet efter sina egna forutsattningar. Vilken variant
man an véljer kan man fa poang och man kan tévla bade mot sig sjalv och andra.

Meteor har enkel och tydlig grafik och det tar liten plats pa din harddisk. Det behtver
installeras pa harddisken for att programmet ska kunna sparainstallningar och resultatlistor.
Installera programmet genom att kora filen setup.exe fran CD-skivan. Folj sedan
instruktionerna pa skarmen.

Systemkrav: PC med 1&gst Pentium 133 Mhz, Windows 95 eller hégre, 32 Mb RAM.
Ljudkort. Mus, pekskarm eller annat styrdon som anvander musdrivrutiner. FOr att styra
programmet med mandverkontakter behdvs en kontaktstyrningsbox som emulerar tangenterna
Mellanslag och Enter, alternativt en mus med mojlighet till externt musklick.

Meteor & skapat med Macromedia Flash 5.0 + anpassat med programmet Jugglor.
|dé Bitte Rydeman. Programmering, ljud och grafik: Erik Rydeman.
Copyright: Bittech Children’s Software 2003.

Nar man startat Meteor mots man av huvudmenyn:

| Till vanster visas Meteors fyratavlingsdel ar:
M ETE O R Meteor, UFO, Kod R6d och Ballonger.
Till héger kan man valja Anpassat spel eller
Highscorelistan.

@ Meteor 1 .. " "

2= UFO S i Anpassat spel | | gngst ner kan man 8ndra anvandare eller
2 Kod Réd | [ |Highscore Avsluta.

. Ballonger

Innan man anvander programmet forsta gangen
b6r man gain i Andra anvandare och laggatill

Tii) Andra anvéndare

§ Avsluta sitt namn och stéllain om man vill anvanda
MEey individuella highscorelistor. Hur detta gar till
Biwsiet | eskrivs langre fram i manual en.

Hér foljer en beskrivning av de olika delarna:



Tavlingslage

| allatévlingsdelarna méts man av en meny

M e te Or som ger en kort instruktion till vad det handlar

om. Man kan lyssna pa instruktionen genom
att klicka pa hogtalaren bredvid texten.

' ™

En svérgumnf;?;e;k?; pévag motjorden! @ For att vi_aljawérighe;tsgradok_ryssar man for
l&tt, medium eller svart. Svarighetsgraden

Svirighotograd bestammer hur snabbt meteorern.g o

0] Lat ) ryrpdskeppen dler ballongt_arna ror sig over

% n;:;ritum peilal skarmen, hur manga som visar sig samtidigt,

/ _ och hur 1ang tid man har pa sig att skjuta ner
\ j det antal som behovs for att komma vidare till
nastaniva. Man trycker Enter eller klickar pa
"Spela’ for att borja. Vill man kommatillbakatill huvudmenyn trycker man Esc eller klickar
pa”tillbaka’.

M eteor

Uppdrag: En svéarm meteorer & pavag mot jorden! Du maste skjuta ner dem.!

Man skjuter ner meteorerna genom att klicka pa dem med musen dlt. trycka pa pekskarmen.
Till att borja med kommer meteorerna langsamt och stannar kvar pa skarmen en bra stund.
For varje nivablir de fler och/eller snabbare. Det finns 8 nivaer. Man maste skjuta ner ett visst
antal meteorer pavarje nivafor att komma vidare. Man kan nar som helst avbryta
programmet genom att trycka Escape. Nar man har klarat alla nivaerna har man vunnit och far
fram f6ljande meny:

g Dér far man reda pa antalet poéng, hur tréffsaker
Hurra! DLI Vann!!! & man har varit och hur lang tid spelet har tagit. Man
har mgjlighet att skriva sitt namn for att fa med det i
Poang: 62 Highscorelistan. Om man har valt ett anvandarnamn
Tersskernet: 76% fran borjan st&r det valda namnet redan i rutan och
Skrividitt namn: man behover inte skriva det. Daremot kan man
| andra och skrivain ett annat namn. Man kan vélja
Spela | [Huvuc- att spelaigen genom trycka Enter eller vélja” Spela
et e igen” fran menyn. Man kan ocks& tasig tillbakatill
huvudmenyn genom att valja” Huvudmenyn” alt.
trycka Escape.




UFO

Uppdrag: Ah nej!! Utomjordingar invaderar jorden! Skjut ner deras skepp!

Man skjuter ner rymdskeppen genom att klicka pa dem med musen alt. trycka pa pekskarmen.
Till att borja med kommer rymdskeppen |angsamt och stannar kvar pa skérmen en bra stund.
For varje nivablir de fler och/eller snabbare. Det finns tre olika sorters rymdskepp och de ror

sig pa olika stt.

Forst kommer den tefatsliknande sorten. De har en bdljande rérel se 6ver skdrmen och nér man
skjuter ner den hoppar en utomjording ut i fallskéarm. Den andra sorten &r en kub. Den ror sig
forst snabbt, stannar upp en stund och ror sig sedan snabbt till ett nytt stélle. Den tredje sorten
ar merarund - den ror sig rakt och snabbt och forsoker undvika muspekaren. Nar man skjuter
ner den hoppar en robot ut. Det finns 8 nivaer. Man maste skjuta ner ett visst antal rymdskepp
pavarje nivafor att kommavidare. Man kan nar som helst avbryta programmet genom att
trycka Escape. Nar man har klarat alla nivaerna har man vunnit och far fram f6ljande meny:

‘Hurra! Du vann!!!

Poang: 12
Traffsikerhet: 37 %o
Tid: 1 min:30 sek

Skriv ditt namn:

'

Spela Huvud-|
| [lgen! | |menyn!|

Dér f&r man reda pa antalet poang, hur traffsaker
man har varit och hur lang tid spelet har tagit.
Man har mgjlighet att skriva sitt namn for att fa
med det i Highscorelistan. Man klickar dai rutan
och skriver i den. Om man har valt ett
anvandarnamn fran borjan stér det valda namnet
redan i rutan och man behover inte skriva det.
Déremot kan man andra och skrivain ett annat
namn. Man kan vélja att spelaigen genom trycka
Enter eller vélja” Spelaigen” fran menyn. Man
kan ocksatasig tillbakatill huvudmenyn genom
att valja”Huvudmenyn” alt. trycka Escape.



Kod Rod

Kod Rdod fungerar likadant som UFO, med ett
viktigt undantag: Man far inte skjuta pa de roda.
GoOr man det fa&r man minuspoang. Man marker nar
man har skjutit pa ett rétt Ufo genom att det beter
sig annorlunda &n de andra. Det |ater annorlunda
och exploderar inte. Istédllet gunker det ner och
forsvinner med ett klagande ljud.

Ballonger

1

—

f\( . ® ?
N\ 7, T@

Uppdrag: Ah nej! En clown har tappat sinaballonger. Stick hél p& dem s inte den dumma
ankan far dem i halsen!

Man sticker hdl pa ballongerna genom att peka pa dem med muspilen, som fatt formen av en
vass ndl. Efter hand som spelet fortgdr kommer det fler och fler ballonger. En anka kommer
flygande och forsoker ta hdl pa ballongerna. Om ankan lyckas med det blir man av med
podng. Man kan peka pa ankan for att mota bort henne. Pa de vissa nivaer forsoker
ballongerna att undvika muspilen och ankan styr allt mer malmedvetet mot ballongerna. Det
finns 8 nivaer. Man maste ta sonder ett visst antal ballonger pa varje nivafor att komma
vidare. Man kan nér som helst avbryta programmet genom att trycka Escape. Nar man har
klarat alla nivaerna har man vunnit och far fram foljande meny:
. " Dar f& man reda p& antalet poang, hur traffsaker
Bra gjort! Ankan ar glad! man har varit och hur 18ng tid spelet har tagit. Man
— har majlighet att skriva sitt namn for att famed det i

Pongi 13 e Highscorelistan. Man klickar ddi rutan och skriver i
Tid: 1 mini30 sek den. Om man har valt ett anvandarnamn fran borjan
|:“”" CLiSOLDILE stér det valda namnet redan i rutan och man behover
'S_l_ inte skriva det. Daremot kan man andra och skrivain
laont | menyn] ett annat namn. Man kan véja att spelaigen genom

trycka Enter eller vélja” Spelaigen” fran menyn.
Man kan ocksatasig tillbakatill huvudmenyn
genom att vélja” Huvudmenyn” alt. trycka Escape.




Anpassat spel

| den anpassade delen av Meteor finns det olikainstallningsmojligheter. De skiljer sig lite
mellan de olika varianterna, men det mesta & ganska likt.

Anpassat M eteor spel

An passat Spe| Valj spel, niva och specifika installningar nedan:

fx:‘UFO ] (g Ballonger ]

Antal
Stanna pa skarmen:
OPA AV o1
©2
03
Visa kanon: | Bakgund: | O4
@PA QAV | @MekOtiis | O5

lag Hastighet 5, [Kontakistyming:
{ OPA ®AV

= KontaktTalt-storiek: i

_Tidsgréns(minuter): O:. ot iy tillbaka |

De hér instélIningarna kan man gorai M eteor :

Storlek: Man kan valjamellan tre olika storlekar pa meteorerna.

Hastighet: Man kan steglost stéllain hastigheten fran 13g till hog.

Tidsgréans: Har kan man ange hur ménga minuter man ska spela. Tiden angesi minuter. Man
kan ocksa stallain kortare tid med hjélp av decimaler. Vill man t.ex. spelaen halv minut
skriver man 0.5 (obs: man avdelar med punkt, inte med komma). Skriver man ingenting
haller spelet patills man avslutar det med Escape.

Stanna pa skarmen: Kryssar man for ”pd” stannar meteorerna kvar pa skarmen tills man
klickat pa dem.

Visa kanon: Har kan man vélja att inte visa kanonen och dafaen helt ren skarm dar bara
meteorerna syns.

Bakgrund: Har vajer man om bakgrunden ska varamork eller ljus (= svart eller ljusbld).
Antal: Man kan vélja hur manga meteorer som ska finnas samtidigt pa skarmen, fran 1 till 5.
Kontaktstyrning: Vid musstyrning och pekskarm ska kontaktstyrningen varaav. Om den
sétts pa véajer man vilken kontaktfaltstorlek som ska gélla: litet, medium eller stort. Stort
kontaktfélt innebér i stort sett hela skéarmen.

Vid kontaktstyrning anvander man Mellanslag for att skjuta. Om meteoren finns innanfér
kontaktfaltet exploderar den, annarsinte.



Anpassat UFO-spel

Anpassat Spel Valj spel, niva och specifika installningar nedan: De har Ingal | nl ngarna kan man gora | Ufo

Storlek: Man kan véljamellan tre olika
[‘ Meteor ] [:-: UFO ] (,J Ballonger ] storlekar pa rymdskeppen.
T arg: Hastighet: Man kan steglost stéllain
M B hastigheten frén 1&g till hog. ]
& - Tidsgrans. Har kan man ange hur manga

minuter man ska spela. Tiden angesi

Stanna pa skarmen:
C\)r::; kﬁ,‘:‘,’; minuter. Man kan ocksa stéllain kortare
OPA ®AV tid med hjdp av decimaler. Vill man t.ex.

Lag Hastighet Haq
C
(_ Tidsgréns(minuter):

spelaen halv minut skriver man 0.5 (Obs:
man avdelar med punkt, inte med komma).
Skriver man ingenting haller spelet patills
man avslutar det med Escape.

Farg: Man kan valjamellan gul, bl&, gron tre farger och fyrafarger. Valjer man fyrafarger
ingér rod och liksom i tévlingslget ska man undvika att skjuta pa de roda rymdskeppen.
Stanna pa skarmen: Kryssar man for "p&’ stannar rymdskeppen kvar pa skarmen tills man
klickat pa dem.

Visa kanon: Har kan man vélja att inte visa kanonen och dafaen helt ren skarm dér bara
rymdskeppen syns.

Typ: Man véljer mellan tre olika typer av rymdskepp. Dessa ror sig olika och ger olika
effekter nar man klickar / skjuter pa dem.

Bakgrund: Har valjer man om bakgrunden ska varamork eller ljus (= svart eller ljusbld).
Antal: Man kan vélja hur manga rymdskepp som ska finnas samtidigt pa skarmen, fran 1 till
5.

Kontaktstyrning: Vid musstyrning och pekskarm ska kontaktstyrningen vara av. Nér
kontaktstyrning sétts pa valjer man vilken kontaktfaltstorlek som ska galla: litet, medium eller
stort. Stort kontaktfalt innebér i stort sett hela skarmen. Néar kontaktstyrningen & pakan man
inte samtidigt valjafyrafarger (dar rod ingdr). Man anvander Mellanslag eller vanster mus-
Klick for att skjuta. Om rymdskeppet finns innanfor kontaktféltet exploderar det, annars inte.

|Spela! |

(tillbaka

Anpassat Ballongspel

Vilj spel, niva och specifika instaliningar nedan: De hér instélIningarna kan man gorai
Ballonger:
Anka: Man kan véljaom man vill haen anka
pa skarmen. Ankan jagar ballongerna och tar
hal padem. Man kan védjamellan ”Anka’ som
mest flyger rakt fram och ” L 6msk malsokande
anka’ som aktivt soker upp ballongerna.
Hastighet: Man kan steglost stédllain
hastigheten fran 13g till hog.

€ O .. Tidsgréns: Har kan man ange hur ménga
{ Tidsgrans(minuter): 5.5 | minuter man ska spela. Tiden anges i minuter.
Man kan ocksa stéllain kortare tid med hjap av
decimaler. Vill man t.ex. spelaen halv minut skriver man 0.5 (Obs. man avdelar med punkt,
inte med komma). Skriver man ingenting haller spelet patills man avslutar det med Escape.
Antal: Man kan vélja hur manga ballonger som ska finnas samtidigt pa skarmen, fran 1 till 5.
M agnetiserade ballonger: Nér funktionen & paundviker ballongerna muspekaren.

Anpassat spel

(. Meteor ] Fu:-UFo ) (‘J Ballonger
p

Anka: Antal Magnetiserad?-"" i
= ballonger: ballonger:
Q Ingen anka
® Anka!
O Lémsk malstkande
ankal!

Stanna pa skarmen:
OPA @AV

lag Hastighet }iﬁjg




Bakgrund: Har véljer man om bakgrunden ska varamork eller ljus (= svart eller ljusbld).
Klickafor att smalla: Som standard spricker ballongerna sa fort man pekar pa dem med
muspekaren. Har kan man vélja att man maste klicka pa ballongerna for att de ska smélla.
Kontaktstyrning: Vid musstyrning och pekskarm ska kontaktstyrningen vara av. Nér
kontaktstyrning sétts pa valjer man vilken kontaktfatstorlek som ska gélla: litet, medium eller
stort. Stort kontaktfélt innebér i stort sett hela skarmen.

Man anvander Mellanslag for att spracka ballongerna. Om ballongerna finns innanfor
kontaktfaltet ndr man trycker spricker de, annarsinte.

Installningar i anpassningsmenyerna gors med musen - man maste klickai de olika
instdlningsrutorna. Man kan emellertid ta sig mellan de olika flikarna, Meteor, Ufo och
Ballonger, med hjdlp av mellansl agstangenten och trycka Enter for att borja spela. Samma sak
gdler i huvudmenyn: man kan forflytta sig mellan de olika alternativen med hjélp av
mellanslagstangenten och vélja med Enter.

Highscore
| highscorelistan .fé’\r man redaopé sin
Highscore [ fem poangia =) Placering, sin poang och hur lang tid
Sl 5 Bite o | 1. || mMan har spel at. Highscorelistan ser
® Metécr o T % | ™ I|kaQan ut antingen man har valt _
= UFO 5 tavllngsr'eller anpassningslaget. Till .
&KodRéd |+ vanster finns en meny dar man kan vélja
) Ballonger | vad man vill titta pd. Under " Nivaspel”
Anpassatepel. | finns tavlingsgrenarna Meteor, Ufo, Kod
® Meteor 13 Rod och Ballonger. Resultaten fran de
a0 UFO s olika svarighetsgraderna samsas pa
) Ballonger |1 samma lista, men man kan avlasa vilken
f9 svarighetsgrad som valts genom att
poangen star i olikafarg. L&t har gron,

| Svarighetsgrad: Latt Medium Svart ||

medium har bla och svart har rod farg.

Under " Anpassat spel” finns poangen fran de anpassade speltillfallena. Eftersom man kan
stéllain hastighet och tid hur man vill kan det vara svarare att jamfora poéangen déar. Tanken &r
att man ska kunna jamfora sig med sig jdlv. Ofta kanske man véljer att ha sammainstéllning
flera ganger och kan da férsoka forbéattra sitt eget resultat. Genom att anvanda individuella
instalIningar kan ocksa personer med olika forutsattningar tévla mot varandra.



Anvandarinstallningar

Nar man borjar anvanda Meteor bor man forst valja Andra anvandare. Man far da fram
foljande meny:

Valkommen till Meteor!

For att anvéinda individuella nstaliningar och highscore sieivaitnamni | FUTAN N@MN skriver man in ett namn. Detta kommer
e “"’N':“”:S”‘”‘ i daatt laggastill i listan. Det innebar att om olika
Tesse ' I anvandare spelar pa samma dator kan de sedan vélja
Bite ! sitt eget namn fran listan. Detta & sarskilt intressant
! om man anvander den anpassade delen av
programmet, eftersom instéllningarna sparas for varje
anvandare. Varje gang man véljer ett namn fran listan

far med sig den personens instalIningar.

P Avsluta

Allraforsta gangen bor man ocksa tanka pa hur man
vill att highscorelistan skafungera. Man kan namligen valjaom man vill att allaolika
anvandares poang ska hamna pa sammalista, sd man kan tévla mot varandra, eller om man
vill ha helt individuella highscorelistor (sA man baratévliar mot sig §éalv).

GOr man ingenting sparas alla poang pa sammallista. Programmet startar automatiskt med den
senast valda anvandaren. Man kan anvanda programmet direkt genom att vélja Spela. Vill
man andrainstallningarna valjer man Avancer at.

Avancer at
Né&r man valjer Avancerat fran namn-menyn far man fram féljande alternativ:

5 Individuell Highscore K_rym man for Anvand individuella
[ Visa alltid denna meny i bérjan av programmet hlghscordlstor_gyns Para den akt_uel la
anvandarens poang pa highscorelistan. Om man

inte kryssar for alternativet sparas alla anvandares poéang pa sammallista. OBS! Nar man
andrar dessainstallningar foljer inte poangen med fran den individuellalistan till den
gemensamma, eller fran den gemensammatill den individuella.

Man kan ocksa kryssa fér om man vill komma direkt till menyn for att vajanamn nar man
startar programmet. Annars startar programmet automatiskt med den senast valda anvandaren.

Védjer man Tabort namn far man majlighet att ta bort namn fran listan dver anvandare.

Pa highscoresidan finns ocksa en Avancerat-knapp. Valjer man den kan man se vilken typ av
highscorelista som anvands, individuell eller gemensam. Man far ocksa méjlighet att radera
aktuell highscorelista eller byta mellan individuell till gemensam lista.

[Jindividuell HS ~ Aktuell: gemensam (Radera aktuell highscore)

OBS! Information om anvandarinstéliningar och highscorelistor sparasi textfiler som
programmet skapar i den mapp som meteorprogrammet ligger. Om man har lagt programmet
(inte bara genvégen) direkt pa skrivbordet syns ocksa dessafiler dar. Instéllningar for namnet
Evasparast.ex. i filen zEvadata.txt. Listor 6ver namn och highscorepoang sparasi filen
names.txt. Det &r viktigt att man inte av misstag tar bort dessa filer. Om man daremot vill
ta bort alla namn och radera highscorelistan, kan man gora det genom att ta bort filen
names.txt. Salange filerna med individuella anvandardata finns kvar (ex. zEvadata.txt) kan
man fafram den informationen igen om man lagger till anvandaren Evaigen (efter att ha tagit
bort den).
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